Archiwum Panstwowe w Radomiu
Zapraszamy do Klubu Gier ,,Resursa Planszéwkowa”

Zagramy wspoélnie w najnowszg gre planszowa ,James Archiwista z licencjg na brakowanie” w Resursie Obywatelskiej w
Radomiu przy ul. Malczewskiego 16. Widzimy sie w kazdy trzeci pigtek miesigca od godz. 15.00 do 18.00. Najblizsze
spotkanie 21 listopada 2025 r. Wstep wolny.

Dzieci do 12. roku zycia moga wzig¢ udziat w spotkaniu tylko w obecnosci swojego opiekuna. Zajecia nie obejmuja
zorganizowanych grup szkolnych i swietlic.

Gra, ktora zmienia zwykty stét w centrum operacyjne

.James Archiwista z licencja na brakowanie” to gra planszowa inna niz wszystkie. Nie znajdziesz tu smokoéw ani
kosmicznych podrdzy - ale odkryjesz Swiat peten emocji i napiecia. Tutaj archiwum staje sie scena akcji, niczym z
najlepszych filméw szpiegowskich.

Kazda rozgrywka to misja. Twoim arsenatem sg wiedza i energia - dwa zasoby, ktérymi musisz madrze gospodarowac.
Kazda decyzja to wybor miedzy ryzykiem a bezpieczng Sciezka. Kazdy rzut koscig moze przesadzi¢ o sukcesie lub totalnej
klesce.
Plansza prowadzi Cie przez kolejne pomieszczenia archiwum:

e Magazyn - skrywajacy setki teczek i tysigce mozliwosci.

e Czytelnie - gdzie wiedza staje sie bronia.

e Wartownie - pilnujacg porzadku, ale takze petng niespodzianek.

Po drodze spotkasz putapki, ktére spowolnig Twoje dziatania, ale i sprytne pomoce, ktére moga uratowaé misje w
najtrudniejszym momencie.
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Dwa tryby - dwie zupetnie rézne gry

Tryb rywalizacji - klasyczna konfrontacja. Kazdy gracz dziata sam, a zwyciezcg zostaje ten, kto najlepiej poradzi sobie z
powierzonymi zadaniami. Atmosfera gestnieje z kazda tura, a brak jednego zetonu czy Zle wydana energia moze kosztowac
Cie wszystko.

Tryb kooperacji - tu nikt nie wygrywa sam. Druzyna musi zmierzy¢ sie z chaosem archiwum. Kazdy gracz ma inne zadania
i umiejetnosci, ale tylko razem mozecie odnies¢ sukces. Jesli nie wykonasz jednego testu, cata misja moze rung¢ jak domek z
kart.

Co znajdziesz w pudetku agenta?

Plansza do gry - mapa archiwum petna tajemnic i wyzwan

60 kart zdarzen - niespodzianki, ktére wywracajg wszystko do géry nogami
38 kart zadan - Twoje misje, czesto bardziej ryzykowne niz sie wydaje

30 kart przedmiotow - arsenat narzedzi, ktére pomoga Ci w walce z chaosem
25 kart akt - bo w archiwum zawsze najwazniejsze sg dokumenty

25 kart prowiantu - bo bez energii nawet najlepszy agent nie ruszy do akgcji
25 kart ekwipunku - dodatkowe wsparcie w trudnych sytuacjach

10 kart postaci - wciel sie w rézne role archiwistéw o unikalnych zdolnoSciach
25 zetondéw interakcji - momenty, w ktérych droga do zwyciestwa sie rozgatezia
2 kosci do gry - symbol ryzyka, ktére musisz podejmowac

8 zetonéw wybuchu - kiedy sytuacja wymyka sie spod kontroli

Parametry misji

e Liczba graczy: 2-5 agentéw
e Czas rozgrywki: 20-90 minut emocji
e Wiek: 12+ (dla mtodszych rekrutéw misja moze by¢ zbyt wymagajaca)

James Argh;

ljcm""’v.f'i na b

1 "--I--
wista

Takowanig "

A2

KATEGORIA A

i | o
James Archiwista [

z licencjg na brakowanie

Jak zdoby¢ gre?
»James Archiwista” dostepny jest w Archiwum Panstwowym w Katowicach.
Cena: 73,00 PLN (+ koszt wysytki, ustalany indywidualnie).
Zamodwienia:
e e-mail: kancelaria@katowice.archiwa.gov.pl
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o listownie: Archiwum Panstwowe w Katowicach, ul. J6zefowska 104, 40-145 Katowice
Platnosc:
e przedptata przelewem (dane i koszt wysyiki otrzymasz po ztozeniu zamdéwienia).

Opinie agentow, ktérzy juz podjeli wyzwanie

~Innowacyjna mechanika i humor potaczony z grafikq stworzong przez sztuczng inteligencje - to mieszanka,
ktdra robi wrazenie”. - Piotrek, 30 lat

,Swiezos¢, strategia i edukacyjny charakter. Wreszcie cos innego niz kolejna gra o smokach”. - Kamila, 42
lata

.Dla mitosnikéw rywalizacji i strategii - absolutny must-have. Kazda partia to nowa przygoda”. - Janek, 35 lat

Jldealna na spotkania ze znajomymi. Archiwum jeszcze nigdy nie byto tak ekscytujgce!” - Basia, 27 lat

,Swietny balans statystyk postaci i zarzadzanie zasobami. Wiedza kontra Energia - nigdy nie wiadomo, co
okaze sie wazniejsze”. - Patryk, 31 lat

Dlaczego warto?

Bo to gra z dusza, inna niz wszystkie. taczy klimat szpiegowskiej przygody z edukacyjnym twistem. Raz wejdziesz do
archiwum - i juz nie bedziesz chciat z niego wyjs$¢. Kazda rozgrywka jest inna, kazda decyzja - nieodwracalna, a zwyciestwo
nigdy nie jest pewne do ostatniego ruchu.

To nie tylko gra. To misja!
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